Jungpferde Basis 4 + 5 jdhrig
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1) Bei Aim Walk anreiten, bei X Jog/Trot, linke Hand, an der langen Seite Tritte verlingern (Extended
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Trot, leichttraben erlaubt). Bei A auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

2) Bei X im Rechtsgalopp 1 1/2 Zirkel, bei A ganze Bahn

3) Mitte der kurzen Seite Jog/Trot, auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

4) Bei X im Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn

5) Nach der Ecke Walk, Mitte der langen Seite abwenden, hinter X anhalten, Back Up bis X., ein

Spin/HHW nach links

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.



Jungpferde Reining 4 + 5 jahrig

Pattern 1

= =

$G

@

<>LL

D

=

8

. i 2
Richter ® . | =

1 ]'

= =

Im Trab (ca. 20 m) zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1. Beginnend im Linksgalopp, 3 volistandige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel groR und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

2. Volle 4 Spins nach links — verharren

3. Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel groR und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

4. Volle 4 Spins nach rechts — verharren

5. Beginnend im Linksgalopp mit einem groRen, angemessen schnellen Zirkel nach links, einfacher oder
fliegender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem groRen, angemessen schnellen
Zirkel nach rechts, einfacher oder fliegender Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

6. Weiter mit einem groRen, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen
wird — Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m
von der Bande entfernt — kein Verharren

7. Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren

8. Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — mind. 6 m von der Bande
entfernt — Riickwarts richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.



Jungpferde Trail 4 jihrig Pattern 2
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Trab tiber die Stangen

bei A Ubergang zum Schritt und iiber die Briicke

weiter im Schritt zum Tor

Antraben, Trab in die Sackgasse, riickwirts raus

Seitwirts rechts iiber die Stange, im Schritt tiber die Sackgasse

auf dem Hufschlag zum Zirkelpunkt, dann Linksgalopp und bei C auf den Zirkel geritten
bei X Ubergang in den Trab und aus dem Zirkel wechseln, beim Zirkelpunkt Rechtsgalopp
und ganze Bahn, auf Hohe des Richters in den Trab, am Zirkelpunkt anhalten und abnicken.




Jungpferde — Trail 5 jihrig Pattern 3
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1. Schritt tiber die Briicke und tiber die 4 Stangen
2. Antraben und tiber die 3 Stangen, Volte links und ins Stangen L traben, Anhalten
3. Riickwirts dann Sidepass links
4. Schritt zum Hufschlag und dann links angaloppieren, ganze Bahn bis vor das Tor
Schritt zum Tor
5. Tor (Seiltor mit Stange auf dem Boden)
6. Trab tiber X nach rechts zum Zirkelpunkt, dann rechts angaloppieren, ganze Bahn, vor der

Ecke Ubergang Trab, auf die Mittellinie abwenden, auf Hohe der Briicke Ubergang Schritt,
Schritt bis X, anhalten und abnicken.




Ranch Riding Pattern 9 (ArenagréfRe mind. 20x40):
M1/2B,M1/2jun, M 1/2 A sen.

\

B
a
| |
|
|
! ‘..IIIIIIIIUIIIIIIIII
= N
: - .
. N .
P .
P N
| \.
aEnde | }
2 | ;
Start
— \ e s e s  EEEa P T ' SEEee S EESSSE § SEEaa B S /
——— e e ————— — ————————— . —— Se— e
1.Lope right lead 8.Gate right hand push NAAAS  Back
2.Change leads 9.Sidepass left — )¢
3.Lope left lead 10 Turn left 270° S Fxt. Lope
4.Ext. Lope left lead 11Trot : -.— — ErotT
5.Ext. Trot 12.Walk LTI v::;kmt
6.Trot 13.Stop, Back e Lead change
7.Walk flying/simple




Ranch Riding Pattern 12 (ArenagroBe mind. 20x40):
1/2B,1/2 jun, 3 A+B

e i
| { N\
i .
. ]
|
*
| 7
| 7~
I 7~
L 3
| /
| 7.
| ! |
i
| | |
i |
! I
| I
| I
| 1 |
|
! -
: I |
| 1 |
: £
| = e |
| : = = ----llnu-u.lllnl“ 1
= -_ r= .I I |
: € €
— . |
Start YspsEEEEEEEEEEEEEEE Ende!
1.Walk 8.Ext. Lope right lead, Lope right lead NAAAS  Back
2.Trot ngrot S s Lope
3.Ext. Trot 10.Walk EE— Ext. Lope
4.Stop, Turn left 360° 11.Walk over B E::tT ;
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5.Lope left lead 12.Sidepass left, Turn left 180° rssssmnmnnn Walk
6.Change leads 13.Gate right hand push @ Lead change
7.Lope right lead flying/simple




Ranch Riding Pattern 13 (ArenagrofRe mind. 20x40):

1.Walk over

2.Trot

3.Ext Trot, Trot
4.Lope right lead
5.Ext. Lope right lead
6.Change leads
7.Lope left lead

1 Asen,2Asen
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8.Trot

9.Walk

10.Stop, Turn 360° each direction
(either way first)

11.Back

NAAAY  Back
L e ] Lope
SRR | Lope
== = s Trot
—ce—— TG
IiFEENEEEENEN Walk
Lead change
flying/simple




Ranch Riding Pattern 16 (Arenagréf8e mind. 20x40):

LK 4 A+B, 5 A+B

‘\
f’—___.-h>d,<.
J’ - 1~

Ende

FIOIE
v

EEEEEES

1.Walk

2.Trot

3.Ext.Trot, Trot

4. Lope right lead

5.Ext. Lope right lead,
Lope right lead

6.Trot
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7.Lope left lead NAAAS  Back

8.Trot ———— | 0
9.Waik F=Saleamea Lope
10 Walk over == Dol

——— = s Fyt Trot
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11.Stop, Back
12 Turn left 180°
13.Turn right180°

Lead change
flying/simple




Reining
M 1/2B, M 1/2jun, 1/2 jun, Jackpot

Pattern 5
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.
1) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel groR und schnell,
der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn
2) Volle 4 Spins nach links — verharren
3) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstidndige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel grof und
schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn
4) Volle 4 Spins nach rechts — verharren
5) Beginnend im Linksgalopp mit einem groRen, schnellen Zirkel nach links, Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem grofRen, schnellen Zirkel nach rechts, Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn
6) Weiter mit einem groRen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen wird — Lope
entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von der
Bande entfernt — kein Verharren
7) Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren
8) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker - Sliding Stop — mind. 6 m von der Bande
entfernt. Riickwarts- richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining
1/2Asen,1/2B,3

Pattern 6
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder
aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Volle 4 Spins nach rechts

2) Volle 4 Spins nach links —verharren

3) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel gro und schnell, der
3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

4) 3 vollsténdige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel groB und schnell, der 3.
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem groRen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird. Lope entlang der
rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren

6) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der
Bande entfernt — kein Verharren

7) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel- marker — Sliding Stop — mind. 6 m von der
Bande entfernt. Riickwértsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

Volle 4 Spins nach links — verharren

Volle 4 Spins nach rechts — verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel groR und schnell, der 2.
Zirkel klein und langsam, der 3. Zirkel groB und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

3 vollsténdige Zirkel nach links (im Linksgalopp), der 1. Zirkel groR und schnell, der 2. Zirkel klein und
langsam, der 3. Zirkel groR und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, der nicht geschlossen wird. Lope
entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von
der Bande entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von
der Bande entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop —
mind. 6 m von der Bande entfernt. Rlickwartsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der
Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining
LK 4

Pattern 12

Einreiten im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach links. Stop im Mittelpunkt der Bahn —
verharren.

2) Volle 2 Spins nach links — verharren.

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach rechts. Stop im Mittelpunkt der Bahn —
verharren.

4) Volle 2 Spins nach rechts — verharren.

5) Beginnend im Linksgalopp, einen groRen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht
geschlossen ist. Run Down auf der rechten Seite der Arena mind. 6 m von der Bande entfernt,
bis hinter den Mittelmarker — Stop — Rollback nach rechts.

6) Weiter im groRen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, im Galopp entlang der linken Seite
der Bahn, Run Down mind. 6 m von der Bande entfernt, bis hinter den Mittelmarker — Stop —
Rickwartsrichten von mind. 3 m — verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Showmanship at Halter
LK 1A, 2A, 1-3B
M1/2A,M1/2B

Im Walk zur warm up area
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Start Richter
WARM UP AREA
1. Aus dem Stand bei A Walk bis C, Jog bis E MAANs  Back
2. HHW 180 (re.), Jog bis C R D
3. HHW 270 (re.), walk zum Richter ___ o L E,:mg
4 Setup smsssmmnwae \Walk
5 Back bis zwischen B und D, anhalten




Showmanship at Halter

LK3A,4A,4B,5
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Start Richter
WARM UP AREA
1. Ausdem Stand bei A Walk bis C, Jog bis E MAAs  Back
2. HHW 180 (re.), Jog bis C TR o
3.  Walk volte um C, walk zum Richter — e w— Ext. JOg
4. SEtUp smnsmumnnaw  Walk
5.  Back bis zwischen B und D, anhalten
Im Walk zur warm up area
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Superhorse
M 1/2 A sen, M1/2 B sen

Pattern 2

Offnen, Durchreiten und SchlieRen des Tores

Riickwdrtsrichten durch ein Stangen-L

Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope die lange Seite entlang, Lope over an der kurzen Seite
Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel, ein Seitenwechsel ohne Galoppwechsel, zwei
Galoppwechsel auf einer Schlangenlinie in einer Zirkelacht, die nicht geschlossen wird

Auf Héhe des Mittelmarkers Ubergang zum Walk. Auf Hohe des Endmarkers Ubergang zum Jog
Kehrtwendung im Jog, 1/2 lange Seite Jog, auf H6he des Mittelmarkers im Jog zur Mitte der Arena
abwenden

Hier angaloppieren; zwei Zirkel Rechtsgalopp: 1. groR und schnell, 2. klein und langsam, Stop

2 Spins rechts, 2 Spins links

Ein kleiner Zirkel im Linksgalopp, der nicht geschlossen wird, Run Down bis hinter den
Mittelmarker, Stop, Rollback rechts, Run Down bis hinter Mittelmarker, Stop,-mind. 3 m
rickwartsrichten
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Superhorse
1+2 A sen, 1/2 B sen

Pattern 3

Offnen, Durchreiten und SchlieBen des Tores

Rackwartsrichten durch das Stangen-L

Im Schritt auf der linken Hand bis zum Mittelmarker, dort Angaloppieren zum
Linksgalopp, Lope over an der kurzen Seite

Fliegender Galoppwechsel an der langen Seite zwischen den Pylonen
Extended Jog bis zum Mittelmarker, dann Jog bis zur Mitte der kurzen Seite, dort
angaloppieren

2 1/2 Zirkel nach links: 1 1/2 groB und schnell, 1 klein und langsam

Stop, 2 Spins links, 2 Spins rechts

1 3/4 schnelle Zirkel nach rechts, Rund-down bis hinter den Mittelmarker, Stop,
Rollback links, mind. 6 m von der Bande entfernt

Zuruck auf den vorherigen Zirkel, gerader Run-down, Sliding Stop hinter dem
Mittelmarker
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Erste Westernreiter Uin

Horse & Dog Trail LK 1-2 2016#1

Pferd & Reiter Hund

1|An der Pylone anhalten. Hund ableinen.
Walk zu 2. Hund bei Fufl.

2|Walk iiber die Briicke, wenn Hund sein |Hund voraus iiber die Briicke zum Podest
Ziel erreicht hat und dort im Wschicken. Hund auf Podest ablegen.
Platz liegt.
Wahlweise am Podestli. oder re.im
Walk vorbei reiten. Hund bei Fufs aus der Bewegung.
Lope zu 3. Hund bei FuR.

3|Lope over. Hund bei Fufé iiber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fufi.

4{]og Slalom. Hund bei Fuf.
Jog zu 5. Hund bei Fufi,

5|Anhalten. Hund zur Pylone schicken.
Turn, Back up " L", Turn, Hund Platz an der Pylone.
Jog zu 6. Hund bei Fufi.

6|Jog over. Hund bei FuR iiber die Stangen.
Jogzu 7. Hund bei Fufd.

7| Jog li. oder re. am Sprung vorbei. Hund springt iiber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei Fuf3.

8|Jog over. Hund bei Fuf mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei FuR.
Walk zu 9. Hund bei Fuf,

9 Hund in Box ablegen.
Tor beliebig 6ffnen, durchreiten, "
weit 6ffnen. Hund durch das Tor rufen.
Tor schlief3en. Hund an Pylone ablegen.
Walk zu 10. Hund bei FuR,

10{Anhalten, absteigen. Hund anleinen.
Erklirung:

Podest sollte die Mafie 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein
( Europallette oben geschlossen 0. 4.).

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein

( erhdhte Stange, Cavaletti, 0.4.).

WESTERNREITER.COM



Trail M1/2B,1/2 jun
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1. Walk In, Back Up, Jog Out
2. Sidepass links, 180° rechts, Sidepass rechts WV Back Up
slopeteer, 0 e Walk
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5. Jog Over Lope
6. Walk Over, Briicke A El‘hﬁhlmg




Trail M 1/2 A sen
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1. Walk In, Back Up, Jog Out
2. Sidepass links, 180° rechts, Sidepass rechts VA Back Up
Sbopeaver D e Walk
4. Tor e [
5. Jog Over Lope




Trail LK1Asen, 1B
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1. Tor
2. Lope Over e
3. Walk In, 360° rechts, Jog Out RackUp

4 JogOves ansssananss  Walk
5. Jog Over / Lope Over i it Jog
6. Jog In, Back Up, Jog Out Lope

7. Briicke, Walk Over > Wechsel
A Erhohung
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1. Walk Over, Briicke

2. Jog In, Back Up, Jog Out B

3.Lope Over,JogOver =" " Back—Up

4. Jog Over Walk

5. Jog In, 360° rechts, Walk Out v i g

6. Lope Over Lope

7. Tor >4 Wechsel
A Erhohung




Trail LK 1/2 jun

1. Walk Over, Briicke

2. Lope Over, Jog Over — e ——
3. Walk In, 360° rechts. Walk Out Back Up
4.JogOver ]| e seee Walk
5. Jog In, Back Up, Jog Out ‘e - Jog
6. Jog Over Lope
7. Tor ><] Wechsel

A Erhshung




Trail LK 3 A+B
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1. Briicke

2. Jog Over

3. Lope Over

4. Back Up

5. Sidepassrechts
6. Walk Over

7. Tor

Back Up
........... Walk
t = mm == Jog
Lope
>4 Wechsel
A Erhohung




Trail LK 4 A+B
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. Tor

. Walk Over

. Jog Over

. Back Up

. Walk In, 270° Drehung links, Walk Out
. Briicke

Sy A e W

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erthohung
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Trail LK 5 A+B
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1. Tor

2. Walk Over

3. Jog Over

4. Back Up

5. Walk In, 360° Drehung links, Walk Out
6. Briicke

B>
A

........t.‘._.::.

Back Up

Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erthohung
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1. Briicke

2, Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out
3. Sidepass rechls

4, Walk In, Back Up

5. Jog Over

6. Tor

VWV Back Up
........... Walk
s === = Jop
=———— {opt
D><I  Wechsel
A Erhdhung




Western Horsemanship LK 1-2 A M Pattern 1
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1. Beginnend aus dem Stand Hohe A im Jog
Jogvolte rechts, weiter im Jog,

Jogvolte links VW Back Up
2 Zwischen C und D Lope links. Volte um C, einf. od. flieg. Wechsel vensnenenns Walk

Lope rechts, Volte rechts und weiter zu D, Volte um D L ——— Jog

Mitte der Bahn durchparieren zum Walk und weiter bis C, Stop Lope
3.450° HHW links

Jog bis B, extended Jog bis A, Stop, > Wechsel

mind. 1 Pferdeldnge riickwértsrichten
Im Walk zuriick ins Line Up.




Western Horsemanship LK 1-2 B M Pattern 1
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1. Beginnend aus dem Stand Jog, bei B Jogvolte rechts
Kurz vor C anhalten

270° HHW links VW Back Up
2. Lope links und Volte links um D srensennens Walk
Einf. Wechsel iiber Walk === Jog
Lope rechts, Lopevolte rechts um C Lope
3.UmC Jog ><] Wechaal
Auf Héhe C extended Jog

Hohe A Stop, mind. 1 Pferdeldnge riickwirtsrichten
Im Walk zuriick ins Line Up.




WHS LK 1/2 A/B
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Start

Ao

WARM UP AREA

1. Be ready at A, left lope, lead change , right lope, walk.
2. Right lope , lead change , left lope, jog past C, stop.

3. back to C, ext. jog to D, 360° turn (opt. r/I ).

Walk to warm up area.

P

Back
e Ee—r———— Lope
- e == jOg
m—— 1 = fyi Jog
tammmemmmnn \Walk
Lead change
flying/simple




Western Horsemanship

LK 3 A+B
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Von A nach B Jog. I I | |

Linkslope Zirkel B nach D.
Stopp, 180° Turn rechts. Line Up

Rechtslope zu B, Stopp.
Turn 360° links.

Jog halber Zirkel rechts,
Jog halber Zirkel links,
gerade bis in die Mitte von

B & C. Walk bis B, Stopp, NN Back Up
Back up (mind. 1 LLLEELY Walk
Pferdeldnge). - . . Jog

vt s = mea] Lope
Walk zurilick ins Line up. Dq Wechsel




Western Horsemanship
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LK 4 A+B
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Von A nach B im Walk.
Bei B Jog. Jogvolte
rechts, V2 Jogvolte links.

Hoéhe B Linkslope. Bei C
Ubergang zum Jog.
Zwischen C und D
Jogvolte links und
weiter Uber D zu E.

Hoéhe B Ubergang zum
Walk. Walk bis E, bei E
Stopp, Back up (mind. 1
Pferdelange).

Walk zurtck ins Line up.

Line Up

NN

>

Back Up
Walk
Jog
Lope
Wechsel
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LK 5 A+B
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Line Up
AN Back Up
EEEmEEEE Walk
- s = Jog
A Lope
D> Wechsel

Von A nach B im Walk.
Von B nach C Jog.
Jogvolte um C.

Bei C Linkslope. Lope
um D. Héhe D
durchparieren zum Jog,
Jog bis E.

Von E bis F Walk. Bei F
Stopp. Back up (mind.
1 Pferdeldnge).

Walk zurtick ins Line up.




Western Horsemanship
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; 1. Von A nach B im Walk.
el Von B nach C Jog.
Jogvolte um C.
2. Jog um D. Jog bis E.
3. Von E bis F Walk. Bei F
NN Back Up Stopp. Back up (mind.
mssmssms Walk 1 Pferdeldnge).
- . . Jog
P — Lope 4, Walk zurick ins Line up.
N Wechsel




Western Riding
M 1/2 jun, M 1/2 B

Pattern 7
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1) Schritt, zwischen den ersten beiden Markern Ubergang zum Jog, Jog iiber die Stange
2) Zwischen den Markern Ubergang zum Linksgalopp

3) 1. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4) 2. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5) 3. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) Galoppvolte und 4. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

7) 5. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen und Galoppvolte

8) Galopp uber die Stange

9) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m riickwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
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3)
4)
5)
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7)
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9)

Western Riding

M 1/2 Asen, 1+2 Asen, 1jun,1-3B,3 A
Pattern 8
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Schritt, zwischen den ersten beiden Markern Ubergang zum Jog, Jog iiber die Stange
Zwischen den Markern Ubergang zum Rechtsgalopp

1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

Galopp liber die Stange

Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m riickwiértsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



