Patternliste EWU AQ C - Zeiskam 2024

Teil Il
Jungpferde Basis 4 jdhrig #7
Jungpferde Basis 5 jahrig #8
Jungpferde Trail 4 jahrig #7
Jungpferde Trail 5 jdhrig #8
Jungpferde RR 4 jihrig #11
Jungpferde RR 5 jéhrig #12
Jungpferde Reining 4 jahrig #5
Jungpferde Reining 5 jahrig #6
Youngstar Challenge #5
Youngstar Reining #6
Reining LK 1/2 #12
Reining LK 1/2 jun #13
Reining LK 3 #8
Reining LK 4 #14
Q Reining LK 2/1 jun a4
Q Reining LK 2/1 A B sen #7
Trail LK 1/2 A sen Set 12#4
Trail LK 1/2 jun Set 12#5
Trail LK 3 Set 1246
Trail LK 1/2B Set 12#5
Trail LK 4/5 Set 9#7
QTrail21 B Set 1243
Q Trail 21 jun Set 12#3
Q Trail 211 A B sen Set 12#2
WT WHS It. Anlage
Fihrziigel Trail Set 9#8
Ranch Trail LK 1-3 It. Anlage

Ranch Trail LK 4/5 It. Anlage
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Jungpferde Basis Pattern 7 (4j.)
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1) Schritt, Trab [ ragde.
2)  zweimal durch die halbe Bahn wechseln ey ceraenae
3)  Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand el —
4) Rechtsgalopp ganze Bahn, 3 Zirkel, :ﬁkl-:lz:nr E
5)  ImTrab durch den Zirkel wechseln e i
6) Linksgalopp, % Zirkel, ganze Bahn, Zirkel s
7) Trab, Stopp
B) HHW 360° rechts oder links

9]

Schritt, Anhalten, Rickwarts
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Jungpferde Basis Pattern 8 (5j.)
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1) Schritt, Trab [ Legende
2} zweimal durch die halbe Bahn wechseln Scholh smerees
3)  Auf der Mittellinie Tritte verangern, Trab rechte Hand Calosg —
4] Rechtsgalopp, 12 lange Seite, Mittelzirkel vt ﬁ
5]  Trab, im Trab durch den Zirkel wechseln - —=
6] Linksgalopp, Mittelzirkel, weiter ganze Bahn | s Snes
7] Mitte kurze Seite Trab, Stopp
8] HHW 360° rechts und links (beliebig beginnend)
9)  Schritt, Anhalten, Riickwarts
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Jungpferde Trail Pattern 7 (4j.)

1)
2)
3)
4)
5)
6)

J
8)
9)

Trab, Trabserpentinen, Trabstangen

Anhalten, Rickwarst durch Pylonen

Trab, Trabstangen

Schritt, im Schritt in die Box, 360° (links oder rechts)
Schrittstangen

Trab, Rechtsgalopp

Trab, Linksgalopp

Schritt, Slalom

Tor, im Schritt die Arena verlassen
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Jungpferde Trail Pattern 8 (5j.)

1) Trab, Trabserpentinen, Trabstangen Lagende

2} Anhalten, Rickwarst durch Pylonen i e

3) Trab, Trabstangen T
. ; g . ¥

4)  Trabin die Box, 360° {links oder rechts) e

51 Schrittstangen |
6] Rechtsgalopp, Galoppstangen —

71 Trab, Linksgalopp, Galoppstangen

8) Schritt, Slalom

9)  Tor, im Schritt die Arena verlassen
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Jungpferde Ranch Riding Pattern 11 {4j.)
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11 Walk, Trot e

2] Extended Trot, Trot S areeres
3] Lopell Gakope sty
4)  Trot corners ;'-;d‘mml:ﬂe WEA
5) Lope circle RL ek
6) Trot [+ ==

71 Walk over

B8]  Turns 360° each direction
9) Trot, Stop, Back up
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Jungpferde Ranch Riding Pattern 12 (5j.)
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1 ) Wa”(, Trot Legende:
2)  Extended Trot, Trot i e
3] Lope LL, extended Lope, Lope Galopr ——
4} Trot corners :auhmzm =
: ackwairts LT TV,
i Lope circle AL — |

5

6) Trot L =-
71 Walk over

8)  Turns 360° each direction

8) Trot, Stop, Back up
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Jungpferde Reining Pattern 5 (4j.)

3)
4
3)
6)
7)

8]

Trab, Stop, 4 Spins links T~ e
Schritt, Trab, Stop, 4 1/4 Spins rechts, Schritt Galopp

Galopp (rechts) 2 Zirkel, 1. grob, 2. klein Rackwarts AV
Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab mais)

Galopp (links) 2 Zirkel, 1. grof3, 2. klein

Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. & m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren
Galopp, Run Down auf der Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmaker, Back up
mind. 3 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Jungpferde Reining Pattern 6 (5j.)

2
3)

5)
6l
7)

9)

Trab, Stop, 4 Spins links T
Schritt, Trab, Stop, 4 1/4 Spins rechts, Schritt Galopp

Galopp (rechts) 2 Zirkel, 1. grof und schnell, 2. klein und Rickwsrts VWA
langsam

Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

Galopp (links) 2 Zirkel, 1. grol} und schnell, 2. klein und langsam

Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
Galopp,Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. & m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren
Galopp, Run Down auf der Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmaker, Back up
mind. 3 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Ende
1) Jog, Ubergang Rechtsgalcpp ( WR) : =
21 Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Schiitt  aeweees
31 Galoppwechsel auf der Linie (WR) E:l:pn e
4) Lope over (TH) Wermssliore B
5)  Jog over, Jogin (TH) S SR
6 Backup, Jog out [TH) T
71 Walk, Extended walk (RR)
8] Lope Corners, Extended Lope (RR)
9] Extended Trot, Trot, Extended Trot, Stop, Turn 360° right or left {RR}




Reining Pattern 6
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem e

Schritt oder ﬂ;m Stind. b

1) 4 5pins ,Verharren ) T

2) 4 Sgins links, Verharren Ruckwarts MW

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grofi und schnell, 3, klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7} Galopp {links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Reining




Reining Pattern 4
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Im Trab zur Mitte der Bahn. ol memene
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. calogii
3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grofl und schnell, Rickwars VWM

2]
3
4)
5
]
7

8

3. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins rechts, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

1 Zirkel Galopp (rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(links) grof8 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstuck zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 7

V

1) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Tah e
Endmarker, Rollback links, kein Verharren e

2)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Rickwarts MM
Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

3} Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m,
Verharren

4) 4 Spins rechts, Verharren

5) 4% 5pins links, Verharren

6 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grolt und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

7) 3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

8) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 8

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2}
3)
4)

5)

6l

7)

4 Spins links, Verharren
4 Spins rechts, Verharren

b ===
Galopp —
Ruckwarts AV

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
3. groft und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. grofi und schnell, 2, klein und langsam,
3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 12
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3
4)
5)

&)

7

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem T I EN T
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder
mind. 3,00 m, Verharren
4 Spins rechts, Verharren

Galopp
Rizckwarts MUV

4% Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grol und schnell, 3, klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlpssen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 13

(i

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt

Tab  ==——=
oder aus dem Stand. T
1) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof und schnell, 2. klein und __
langsam, Stop bei X Ruckwarts WA

2)
3)
4)
5)

)

7)

g)

4 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp {links) grofl und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
{rechts) grol und schnell, Galoppwechsel bei X {figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen 5eite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

1
|
I
I
I
& 14
I
I
I
I
[
Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem 5tand. Trab = =====
2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren :Ziiizm AN

2 5pins links, Verharren
2 Zirkel Galopp [rechts), Stop bei X, Verharren
2 Spins rechts, Verharren

s

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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B 1.ailset 12 52 Q M LK 1/2 Senior ArenagrdBe min. 20 x 40 m
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(Erhohungen optional)

1]
2)
3)
4)
5)
6)
7]
8]
9)
10)

GATE LEFT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE
BACK UR JOG OUT

JOG OVER

LOPE OVER (LL)

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

WALK INTO BOX, TURN 360° LEFT

WALK OVER

WALK INTO BOX, TURN 360° RIGHT

WALK OUT, WALK OVER

- 115-

WALK (SCHRITT] =essssrsasssss
EUCTE NN LE VAL B e e i e il il il
FOGTROT (TRAB) = == = -
ENTENDED TROT = = = = -
LOPE [GALOPP| ———
EATENDED LDFE ————
BACK UP (ROCKWARTS) Lunnann

LEAD CHANGE

(GALOPFPWECHSEL) —_—

TURN (DREHLING]
T pai
B " PrE  S———
Nt o e




T T TH
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=i

—=ielll
@ EnDE o
START
([ErhShungen optional) gl A oSl
JOGTROT (TRAS) == = == = -

1) WALK OVER, INTO BOX, ENTENIIES TR e o i .

TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) B s e om——
2] WALK OUT, WALK OVER BACK UF [ROCKWARTS] tnannnnn
i s, —
4] 'IOG OVER TURN (DREHUIMNG]
5) LOPE OVER (RL) ~~ e ———
6] JOGOVER 2 S
7] JOGOVER
8) JOGIN, BACK UP
9) GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE

AL

" Trail-Set 12 #3 Q M LK 1/2 Junior Arenagrofle min. 20 x 40 m
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1) WALK OVER, INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2) WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE OVER (LL)
4) JOG OVER
5) LOPE OVER (RL)
6) JOG OVER
7} JOG IN, BACK UP
8) GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE

~ATE »

W}T Trail-Set 12 #4 LK 1/2 Senior Arenagrfle min. 20 x 40 m
(5]
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(7]
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) ===ssssssssnsa

EXTENDED WALE e e i mm
FGTROT (TRAR) == = = - -

BACK UF (RUCKEWARTS! W

LEAD CHANGE
IGALDPFWECHSEL) | —]
TURN [DREHUNG)
Lo e —
- " L m g .
Y er———




B Trail-Set 12 #5 LK 1/2 Junior ArenagréBe min. 20 x 40 m
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I g
@ @ TR B
START
= P WALE [SCHRITT] sssscssssssaas
(Erhdhungen optional) sttt A A P
JOGTROT (TRAR] = = = = =
1) WALK OVER, INTO BOX, B TR IO, e it
LOPE {GALOPP

TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2) WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE OVER (LL)
4) JOG OVER
5) LOPE OVER (RL)
6) JOG OVER
7] JOG IN, BACK UP
8] GATE RIGHT HAND
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BACK UP ROCKWARTS! v
LEAD CHANGE

IGALORPPWECHSEL) —
TURM | DREHUNG)
A —
L bl




Trail-Set 12 #6 LK 3 Arenagrofle min. 20 x40 m
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enDE TR e
START
(Erhdhungen optional) WALK [SCHRITT] *ssssens P

1) WALK OVER, INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2) WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE OVER (LL)
4) JOG OVER
5) LOPE OVER (RL)
&) JOG OVER
7) JOG IN, BACK UP
8) GATE RIGHT HAND

- 119 -

EXTENDED WALE =-m:mim mmsmimm
JOGTROT [TRAE) == == == == -
EXTENDED TROT = == = o e - -

(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)
e
N W —
L) el ——]




_m Trail-Set 9 #7 LK 4/5 ArenagrdBe 25x 50 m

)

1) JOG OVER
2} WALK OVER, WALK INTO TRIANGLE,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
3) WALK OVER BRIDGE
4} JOG, LOPE OVER (LL)
5) JOG OVER
) LOPE (RL), WALK OVER INTO CHUTE, 5TOP
7) BACK UP
8) WALK OVER
9) GATE LH

- 91 -

WALK(SCHRITT) ==smessss
EXTEMDED WALK =-=-m=-m=ra: i
BOG/TROT (TRAB] == == = = —
EXTEMDED TROT = == == =—= -
LOPE (GALOPP)

I'I'FENMD T —
BACK UP (ROCKWRRTS) wuunmrunn,

LEAD CHAMNGE
IGALDPPWECHSEL) =
TURN (DREHUNG)
oy =R
N L




Trail-Set 9 #8 W/T und FZ Arenagréfle 25 x 50 m .'L'm
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0. == | é

ENDE =] _ﬂ START & !
{Tor ist optional) ;_rﬁf-;mnm SRR
JOGTROT (TRAR) == == == == =
1) WALK, JOG OVER (Schritt, Trabstangen] EXTENDED T"FE'T oo
2} WALK OVER [Schrittstangen) i o e
3) WALK OVER BRIDGE {Im Schritt dber die Briicke) BACK UP (ROCKWARTS] LAARARRAR
B M0 T e prarpsomy AR

5) JOG SERPENTINE, JOG OVER (Slalom, Trabstangen]} e

&) WALK INTO BOX, 1 'a TURN RIGHT —~ o]
{im Schritt in die Box, 1 % Wendung rechts] o e —

71 BACK UP [Rickwarts)
8] WALK OVER (Schrittstangen)
9]} GATE LH (Tor linke Hand)

i %



Walk Trof Horsemanship
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1. Schritt — zwischen A und B Jog
2. Weiter um C und halber Zirkel Jog
3. Schritt — Volte rechts im Schritt um B —
4. Jogvolte links — Stop
| 5. HHW rechts 270°
6. Jog bis Hohe A — Stop
| 7. Eine Pferdeldange backup




Ranch Trail LK1-3

TROT OVER SERPENTINE

STOP, SIDEPASS RIGHT

BACK UP

GATE

WALK OVER

LOPE OVER

BRIDGE

1% TURN LEFT

EXTENDED TROT OVER, TROT OVER

LW NN R W N




Ranch Trail LK 4-5

TROT OVER SERPENTINE
SIDEPASS RIGHT

BACK UP

GATE

WALK OVER

LOPE OVER

BRIDGE

¥ TURN LEFT

EXTENDED TROT OVER, TROT OUT

VW NN R W N e




7/ BESTICKUNG

/ TEAMBEKLEIDUNG

WWW.CIBLU.EU

CIBLU Stich / info@ciblu-stich.eu




