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Patterntibersicht

Reining

LK3A Pattern 4
LK3B Pattern 6 (A)
LK4B Pattern 6 (A)
LK4A Pattern 2 (A)
LK2A Pattern 8
LK1B Pattern 4
LK2B Pattern 4
LK1A Pattern 6
Superhorse

LK1A Pattern 2
LK1B Pattern 2
LK2A Pattern 2
LK2B Pattern 2
Western Riding

LK1A Pattern 2
LK1B Pattern 2
LK2A Pattern 4
LK2B Pattern 4
LK3A Pattern 7
LK 3B Pattern 7
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Showmanship at Halter LK 4-5 A/B
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Von A nach B Walk

Bei B Jog

Jog iiber C zu D

Bei D Ubergang Walk VNS Back Up
Walk bis E anhalten e Walk
90° HHW rechts ¢ === Jog
Walk bis F — Lope
Set Up > Wechsel
Riickwirtsrichten

Im Walk zuriick in den Warm Up Bereich
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Showmanship at Halter LK 1-3 A/B
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Bei A Jog

Mitte A/B Walk und weiter bis B

Bei B Jog und 3% Volte um B

Jog bis C, bei C anhalten VWS Back Up
Set Up vor dem Richter ] eememenees Walk
Nach dem Set Up 90° HHW rechts ¢ === Jog
Mind. 1 Pferdeldnge riickwirts richten — Lope
360° HHW rechts >< Wechsel
Im Walk zuriick in den Warm Up Bereich
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Western Horsemanship

LK 5 A+B
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. Bei A beginnend im Walk
Walk bis B

2. Bei B Jog und weiter zu C
3. Kleiner Zirkel Lope bei C
4. Joghbei C
5. Bei D anhalten

Riickwirtsrichten

270 ° HHW rechts
Im Walk zuriick in den Warm Up Bereich
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VWS Back Up
----------- Walk
v === Jog
Lope
>< Wechsel
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Western Horsemanship LK 4 A+B

=A

T RRRA]

L] S I S S E SN S EEEEEEEEEEEEESR

| |
| |
| \ /
| \ /
| \ /
N 7/
| S
|
g
MAS
1. Bei A beginnend im Walk
Mittig zwischen A & B Jog
Jog bis B WVVANS Back Up
2. Lope bei B und weiterzuC || reeeseeeees Walk
Jog bei C und weiter bis D ' === Jog
Bei D Walk und weiter zu E — Lope
3. Bei E anhalten ><] Wechsel
Riickwirtsrichten
180° HHW rechts
Im Walk zuriick in den Warm Up Bereich
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Western Horsemanship LK 3 A+B

[
o)

b
)=

1. Von A nach B Walk
Lope left bei B
% Volte im Lope um C WVVANS Back Up
2.Bei C anhalten || reeeeeeeees Walk
180° HHW rechts ‘=== Jog
3.Jogum C 3/4 Volte — Lope
anhalten > Wechsel
Riickwirtsrichten
Im Jog zuriick in den Warm Up Bereich
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Western Horsemanship LK 2 A+B
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1. Von A nach B Lope left
Bei B Ubergang zum Walk

Bei B Walk und weiter zu C

2.Bei C Lope right und 1 kleine langsame Volte VWS Back Up
1 groBer schneller Zitkel || sessseeeea Walk
Lope bis D, anhalten + === Jog

3. 180° HHW links Lope
Extended Jog bis A, anhalten ><] Wechsel
Riickwirtsrichten

Im Walk zuriick in den Warm Up Bereich
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Western Horsemanship

LK1 A+B

F

1. Von A nach B Jog
Bei B anhalten
360° HHW rechts
2. Lope left und weiter zu C
Lope um C und weiter zu D
Bei D anhalten, 360° HHW links
3. Jog, Jog-Volte um D
Lope right und weiter bis E
Bei E anhalten, Riickwirtsrichten
Im Walk zuriick in den Warm Up Bereich

VAV Back Up
----------- Walk
- == Jog
Lope
>< Wechsel
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Trail

LK 4 A+B
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1. Walk, Briicke

2. Walk, Walk Over Stangen

3. Walk In, 270° Drehung rechts, Walk Out
4. Walk In, Back Up, Walk Out, Jog

5. Lope, Lope Over-Stange

6. Jog, Jog-Over-Stangen

7. Walk, Tor, Walk

-\
VWS Back Up
----------- Walk
‘=== Jog
— Lope
>< Wechsel
A Erh6hung
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Trail LK5 A+B
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1. Walk, Tor
2. Walk, Jog, Jog Over Stangen
Stope | MY Dack Up

4. Jog, Walk, Walk In, Back Up, Walk Out, Jog
5. Walk, Walk In, 270° Drehung links, Walk Out

6. Walk, Briicke, Walk — Lope
>  Wechsel

A ErhG6hung

r= == Jog
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Trail

LK 3 A+B
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1. Walk, Tor

2. Walk, Jog, Jog Over Stangen
3. Lope, Lope Over Stangen

4. Jog, Walk, Walk In, Back Up, Walk Out
5. Walk, Walk In, 270° Drehung links, Walk Out
6. Walk Over-Stangen

7. Walk, Briicke, Walk

A

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erhohung
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Trail

LK I14+2 A
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1. Walk, Briicke

2. Walk, Walk Over Stangen

3. Walk In, 360° Drehung rechts, Jog Over Out
4. Jog, Jog In, Back Up, Walk Out

5. Lope, Lope Over

6. Jog, Jog-Over-Stangen

7. Walk, Tor, Walk

A

>
A

VWA Back Up

Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erhohung
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LK 14+2 B
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1. Walk, Tor, Walk

2.Jog, Jog Over Stangen

3. Lope, Lope Over-Stangen

4. Walk, Walk In, Back Up, Jog Out

5. Jog In, 360° Drehung rechts, Walk Out
6. Walk Over

7. Walk, Briicke, Walk
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VWS Back Up

----------- Walk

¢ === Jog

— Lope
>< Wechsel
A Erh6hung
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Walk Trot Western Horsemanship
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1. Von A nach B Jog
Bei B Jogvolte links
Von B bis C Jog w E\?CllliUp
2. Von C bis D Walk a
Bei D Walkvolte links '= == Jog
Walk bis E, Stop und mind. 3 m riickwirtsrichten — Lope
3. % HHW links ><1  Wechsel
Walk bis B, Stop
ImWalk zurtick ins Line Up
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Walk Trot Trail
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1. Walk in Box, 34 volte rechts in Box
2. Jog iiber Stangen w Back Up
3. Jog zwischen Pylonen Walk
4. Jog iiber Stangen r= == Jog
5. Walk durch Stangen-L, riickwirts, vorwérts weiter — Lope
6. Briicke > Wechsel
A Erh6hung
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Pattern H&D Trail
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Hund ableinen, Hund ablegen.

Briicke,

Walk over, Hund abrufen und an der Pylone ablegen.

Tor, dffnen durchreiten und den Hund durch das gedffnete Tor
nachkommen lassen, Hund an der Pylone ablegen, Tor schliefien
Lope Hund bei Full, Hund in Box ablegen, Back, Seitwirts, Walk out,
Hund abrufen

Jog, Jog Slalom um Pylonen Hund bei Fufl

Jog over, Hund bei Fufl

Absteigen Hund anleinen und zu Fuf} die Arena verlassen



