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Showmanship at Halter
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1. Bei A antraben, Trab-Slalom um die Pylonen
Volte um die letzte Pylone

2. Schritt bis B, Stop

3. Set Up vor dem Richter

4. Riickwiirtsrichten

5.270° HHW rechts
Im Trab zuriick, Stop Héhe A
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Back Up
Walk
Jog/Trot
Lope
Wechsel
Stop




LK 4/5 A/B Showmanship at Halter
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1. Von A nach B im Schritt.

2. Bei B antraben und eine Volte im Trab um den Pylonen, Trab bis vor C,
3. Bei C Set Up vor dem Richter

4. Nach dem Set Up mindestens 1 Pferdeltinge riickwirtsrichten,

5, Im Schritt zuriick, Stop Hbhe A

Back Up
Walk
Jog
Lope
Wechsel
Stop




Trail
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1. Briicke. VWV Back Up
2. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out sessssnenna  Walk
3. Jog In, Back Up, Jog Out. ‘- Jog
4. Jog-Over Lope
5. Lope Over, einf. Wechsel {iber Trab, Lope Over <] Weckisal l
oy 0 A Erhthung
3. e Ovel
S\




Trail Kat. C LK 2 #/R
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1. Briicke. w Back Up
2. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, WalkOut | =we=sema o Walk

3. Jog Over e S O

4. Jog In, Back Up, Jog Out Lope

5. Lope Over, einf. Wechsel iiber Trab, Lope Over < Wechsel
g ke A Erhéhung
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Trail Kat. C I.K3R/(B Y
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Stost
1. Briicke. VWV Back Up
2. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, WalkQut || sssssssunns Walk
3. Lope Over o Oe
4. Jog In, Back Up, Jog Out Lope
5. Jog Over, Lope Over > Wechsel
6. Tor A ErhShung
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Trail LK 4 #/B
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l. Tor w Back Up
2. Jog Over srrassnannn Walk
3. Walk In, Back Up, Walk Out C——— Jog

4, Lope Over Lope
5. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out >< Wechsel

G Briicke A Erhdhung
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1. Tor VWV Back Up
2. Jog Over siessneenes Walk
3. Walk In, Back Up, Walk Out f——— Jog
4. Jog Over Lope
5. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out < Wechsel
A Erhdhung

6. Briicke
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Trail Kat. C ' Wr v
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- 1. Britcke VWV Back Up
2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out | sessassneen Walk
3. Sidepass rechts A B
4, Walk In, Back Up Lope
5. Jog Over > Wechsel
6. Tor A Erhdhung
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WT — Western Horsemanship
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1. Von A nach B im Schritt reiten
Bei B Antraben
2. Weiter im Trab zu C und eine Volte reiten, weiterim Trab zu F

3. bei F Ubergang zum Schritt, bei G Anhalten und eine Pferdelinge
riickwartsrichten



Western Horsemanship

LK45 A+B
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1. Von A nach B Walk
Bei B Jog/Trot
Bei C Lope links
2. Bei D Ubergang zum Jog/Trot
Jog-Volte bei D nach links
Jog-Slalom zu E
3. Jog-Volte bei E nach rechts
Walk bis F, bei F anhalten
Mind. 1 Pferdeldnge Riickwirtsrichten, Stop
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Back Up
Walk
Jog/Trot
Lope
Wechsel
Stop
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Western Horsemanship LK 1/2 A/B
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1. A-Blog
B Jogvolte rechts

Hohe B Jog
B-C Rechtsgalopp
3. C-Alog

C Stop, 630° HHW links
Jog bis Mitte der Bahn
2. Mitte bis Hohe B Linksgalopp

A Stop, mind. 1 Pferdeldnge Back up, Stop

VWV Back Up
FwnEER RO Ny Wa!k

o wwowe Joo/Trot
Lope
> Wechsel

«L Stop
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LK 3 A/B Western Horsemanship
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1. von A nach B Trab
Trabvolte rechts bei B
Linksgalopp von B nach C, Stop
2. 270° HHW links
bis Mitte der Bahn Schritt
3. Rechtsgalopp bis zwischen B und E, Volte rechts
durchparieren zum Trab und weiter zu F
bei F anhalten und mind. 1 Pferdelange rickwartsrichten

VW Back UP
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LK 3-5 Horse & Dog Trail

Pattern 6
Pattern H&D Trail LK 3 -5
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1) Hund ableinen. ( Links oder rechts der Pylone )

2) Jog, Hund an Pylone ablegen. Tor durchreiten, fiir den Hund
gedffnet halten, Hund abrufen und an der niichsten Pylone ablegen,
Tor schlielfen.

3) Walk, Hund abrufen, Lope over, Hund bei Ful}

4) Jog over, Hund bei Ful}, Hund in Box ablegen

5) Walk, L Back, Hund abrufen

6) Walk Slalom, Hund bei Ful}

7)  Briicke, Hund voraus und an der Startpylone ablegen.

8) Absteigen Hund anleinen und zu Fuf} die Arena verlassen



LK 1/2 Horse & Dog-Trail

Pattern 2

3)
4)
5)
6)
7)

8)

Quali Pattern H&D Trail LK 1/2
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Hund ableinen. ( Links oder rechts der Pylone )

Lope zur Pylone, Stop und Hund an der Pylone ablegen, Tor riickwirts,
schlieflen des Tores andeuten, Tor deutlich 6ffnen und den Hund
abrufen und zur nichsten Pylone schicken, Tor schliefien.

Lope over, Hund bei Ful}

Jog over, Hund bei Ful}, Hund in Box ablegen

L Back, Hund abrufen

Jog Slalom, Hund bei Ful}

Briicke, Hund voraus schicken bis zur Pylone.

Absteigen Hund anleinen und zu Ful} die Arena verlassen



