1. Lope over

2. Bidepass rachts

3. Jog, Brickse

4 Backup

5. Jog, Tor rmickwarns

Trail LE 1/2

6. Jog, Walk over, Wassergzaben
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Ende Start

1. Walk, Tor vorwirts

2. Lope links, Sidepass links
3. Jog over

4 Lope over

5. Walk, Wassergraben

6. Backup, Briicke
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Trail LK 3/4 B, LK 4 A + Greenhorse
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Start Ende

. Walk, Briicke

. Jog, Sidepass links

. Lope links, Jog Over
- Jog, Backup, Walk

. Gegenstand umsetzen
. Jog, Tor VvOTwarts



Trail LK 5 A+B
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Ende Start

1. Walk, Briicke vorwarts

2. Lope links, Sidepass links
3. Jog over

4. Lope rechts, Backup

5. Gegenstand umsetzen

6. Walk, Briicke



Fiihrziigel + Trail Walk-Trot
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Start

1. Walk, Briicke

2. Walk, Sidepass links

3. Jog over,

4. Walk durch die Gasse, Stop, Backup, Walk
5. Gegenstand umsetzen

6. Walk um Pylonen
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Ende



Horsemanship LK 3/4 A
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1.Rechtsgalopp, 1/2 Volte um B
2.zwischen B/D Ubergang zum Jog

3.8 B Sppaloep

BackUp

HHW 90° links, im Jog zum LineUp

Horsemanship LK 1/2

20
Rt
® 7 Jog von Anach B
B .~
Rechtsgalopp um C zwischen C und
\ B einfacher oder fliegender
\ ® A Wechsel
\
\ Bei B extended Jog bis D, stopp,
backup
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Walk
Marker AAANAN o9

Lope
= s mm s = Bock Up

ext. Jog




Horsemanship LK 5 A/B

1. Schrittzu B
1/2 Jog Volte um B

., @ A 2. 1/2 Rechtsgaloppvolte um B
. an C Ubergang zum Jog
., 3. StoppanD
—_— BackUp

im Jog zum LineUp

Horsemanship LK 3/4 B
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°. 1. Schritt zu B
*, ® JogVolte um B
., A g: g% 6) ﬁeﬁhtgaloppVolte
’;._ BackUp
im Jog zum LineUp
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Marker AAANAN o9
Lope
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ext. Jog




Western Horsemanship Walk Trot
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Von A ' Zirkel Jog zwischen B C Legende

ZZ7777777 Backup
Von B C 'z Zirkel Jog bis D
—_ — — Jog

Bei D Stopp
Extended Trot

Hinterhandwendung 180 ° links
Galopp
Von D nach A Jog

Bei A Stopp 1 Pferdelange Back



Showmanship LK 4/5 A, B
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Vom ersten zum zweiten Marker Schritt.

Am zweiten Marker antraben bis zum dritten Marker.

Am dritten Marker Stopp, Set up. 180° Hinterhandwendung.
Im Trab zum vierten Marker.

Am vierten Marker Stopp, mindestens eine Pferdeldnge
rickwdrtsrichten. Im Schritt zum Lineup



Showmanship LK 1 - 3, A/B
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Am ersten Marker 8 Tritte riickwdrtsrichten.

180° Hinterhandwendung. Um den zweiten Marker Trab.

Stopp, Set up. 180° Hinterhandwendung.

Am zweiten Marker Schritt bis zum dritten Marker, dabei zwischen
dem zweiten und dritten Marker eine 360° Hinterhandwendung.

Am dritten Marker antraben, im Trab zum vierten Marker.

Am vierten Marker Stopp.

Im Schritt zum Line up.



Pattern Gerstetten

Reining:

LK4A Pattern 6a
LK3/4B Pattern 2a
LK3A Pattern 8
LK 1/2 Pattern 2
SUHO:

LK 1/2 Pattern 2
Western Riding:

LK 1-3 Pattern 8

Greenhorse Basis:

Pattern 2

Greenhorse Reining:

Pattern 5 (einfacher Wechsel erlaubt)



