Trail LK 1 & LK 2; Amateur - wittelsbuerger.com

1.) Trab - "jog over" danach 4.) Seitwarts rechts - links
angaloppieren - "lope over" 5.) Trab "jog in" - 270° links
Trab bis 6.) "walk over" - Brlcke

2.) rickwarts zum Tor 7.) Trab - ruckwarts "L"

3.) Tor 8.) Schritt - "walk over"



TRAIL - LK 3 & LK 4; Rasse offen und L1 Amateur & Youth
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Schritt "walk in" - 270° links
Schritt - Brucke

Trab, ruckwarts "L"

Trab - "jog over"

1.) Trab, "jog over" danach 5.
2.) angaloppieren, "lope over" 6.
3.) Trab zum Tor - Tor 7.
4.) Seitwarts rechts - links 8.
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TRAIL - Walk Trot
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.) Tor 5.) Schritt - Trab - Volte

6.) Trab - "jog over"
7.) Schritt - Brucke



KINDERFUHRTRAIL - LK 3 & Trail for Handicap OP
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1.) Schritt - "walk over" - Volte 4.) Schritt Volte
2.) Schritt "L" 5.) Trab - "jog over"

3.) Schritt in Box - 360° links 6.) Schritt - Brucke




Adventure - Ranch - TRAIL

1.) Brucke - "walk over"

2.) Fahne aufnehmen und im
Extended Jog zum Marker -
Fahne wieder "ablegen"

3.) Rechtsgalopp-Zirkel mit
Sprung
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4.) Trab - Stange in die Hand nehmen
und einen Trabkreis reiten

5.) rickwarts

6.) rechts absteigen, Schubkarre mit
"Pferd an der Hand" nach

7.) alle 4 Hufe nacheinander hochheben



TRAIL in HAND - Offen
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.) Schritt - "walk over" 5.) Schritt - Trab - Tor
) rickwarts "L" 6.) Trab - Schritt-Volte
) Schritt - Brucke 7.) Trab - seitwarts links/rechts
)

1
2.
3.
4.) Schritt - 270° rechts im Schritt raus



HORSEMANSHIP - LK 1 & LK 2; Amateur
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1.) Extended Jog Rechtsgalopp 1 X herum, Trab bis
2.) Trab - Volte 6.) 360° rechts/links - 1 Pferdelange
3.) Linksgalopp ruckwarts - Schritt bis
4.) Zirkel 1 1/2 X herum 7.) anhalten deutliches Verharren
5.) einfacher oder fliegender Wechsel



HORSEMANSHIP - LK 3 & LK 4; L1 Amateur & Youth
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.) Trab bis

) Extended Jog bis

) Galoppzirkel 1 1/2 X herum bis
)

1
2.
3.
4.) Trab bis
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5.) 360° links - eine Pferdelange
ruckwarts
6.) Schritt bis 6 - Stop - verharren
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HORSEMANSHIP -
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1.) Trab bis

2.) Trabvolten - links/rechts
weiter Trab bis

Walk Trott
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3.) Schritt bis
4.) Schritt-Volte - weiter bis
5.) Stop - 1 Pferdelange ruckwarts
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Hunt Seat Equitation
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1.) Trab-Serpentinen bis 4.) Trab bis
2.) Extended Trot bis 5.) 1 Pferdelange ruckwarts

3.) Linksgalopp - Zirkel bis im Schritt herausreiten



SHOWMANSHIP at Halter - Amateur
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X Set Up
1.) Trab bis 4.) Schritt bis
2.) Schritt-Volte - 90° rechts 5.) 360° rechts
ruckwarts bis Set Up

3.) 270° rechts - Trab bis



SHOWMANSHIP at Halter L1 Youth & Amateur
WRR Open & Rasse offen
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4 X Set Up
1.) Trab bis 3.) Schritt bis
2.) Schritt-Volte - 360° rechts 4.) Set Up

1 Pferdelange ruckwarts - Trab



Western Riding # 3
LK1 & 2, Amateur

.) 2. Wechsel - Wechselbereich

.) 3. Wechsel - Wechselbereich

.) 4. Wechsel - Wechselbereich

.) 3. Wechsel - Mittellinie

.) 4. Wechsel - Mittellinie

.) Galopp bis zur Mitte der
Area, Stop - ruckwarts
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Western Riding # 5

LK 3 & 4, L1 Amateur & Youth; Rasse offen

T

.) Schritt - Stange - Trab

Ubergang Linksgalopp
1. Wechsel - Wechselbereich
2. Wechsel - Wechselbereich
1. Wechsel - Mittellinie
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6.) 2. Wechsel - Mittellinie

7.) Galoppstange

8.) 3. Wechsel - Mittellinie

9.) 4. Wechsel - Mittellinie

10.) Galopp bis hinter die Mitte der
Area, Stop - ruckwarts



Superhorse
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1.) Tor
2.) Ruckwarts "L"
3.) Linksgalopp "Lope over"

letzte Stange um 35 cm erhoht
4.) 1. Wechsel - Wechselbereich
5.) 2. Wechsel - Wechselbereich
6.) 3. Wechsel - Wechselbereich
7.) 4. Wechsel - Wechselbereich
8.) Extended Jog bis
9.) Trab bis

10.) Extended Jog bis

11.) Galoppzirkel re. 1 1/2 grof3/schnell

1 klein/langsam

Stop - 3 Spins rechts

Galoppzirkel li. 1 klein/langsam
Stop - 3 Spins links

Galoppzirkel re. beginnend, schnell
entlang der langen Seite bis nach
dem vorletzten Marker, Sliding Stop
10 Tritte ruckwarts / Gebisskontrolle
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Ranch Riding WRR; L1 Amateur & Youth # 2
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Start
.) Schritt beginnend - Extended Jog
Trab Linksgalopp

Extended Jog
Stop - seitwarts rechts -
360° rechts/links egal womit

1.)
2)
3)
4.)

5.)
6.) Extended Lope

7.) einfacher oder fliegender Wechsel
8.) Extended Lope

9.) Stop - ruckwarts



Ranch Riding Amateur & Rasse offen # 1
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Start
1.) Schritt 6.) Extended Lope
2.) Trab 7.) "normaler" Galopp
3.) Extended Jog 8.) Trab
4.) Stop 360° links - angaloppieren  9.) Schritt
5.) einfacher oder fliegender 10.) "walk over"
Wechsel 11.) Stop - ruckwarts



Jungpferdeprifung Open

1.) Schritt 6.) Galoppzirkel rechts 1 1/2 X herum
2.) "Walk over" 7.) Wechsel einfach oder fliegend
3.) Brucke 8.) "Figur 8" links beginnend, weiter nach
4.) Seitwarts rechts/links Schritt 9.) Stop - Verharren - rickwarts (min.3m)
5.) Trab Schlangenlinie durch die 10.) 360° rechts

Bahn 3 Bogen 11.) 360° links / Gebisskontrolle



Reining LK 3 & 4; L1 Amateur & Youth # 12
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A Richt A
A A
1.) Zirkel rechts grofd/schnell 8.) Beginne Zirkel re.-entlang der Bande
2.) Zirkel klein/langsam - Stop schnell-nach Mittelmarker Roll Back li.
3.) 2 Spins rechts - verharren 9.) Beginne Zirkel links-entlang der Bande
4.) Zirkel links grofd/schnell schnell-nach Mittelmarker Roll Back re.
5.) Zirkel klein/langsam - Stop 10.) Beginne Zirkel links-entlang Bande
6.) 2 Spins links - verharren schnell-nach Mittelmarker Sliding Stop
7.) "Figur 8" rechts beginnend Verharren/Gebisskontrolle

mit Wechsel am Mittelpunkt



Reining LK1 & 2; Amateur #6
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A Richer Start 1 ] 4

A A
1.) 4 Spins rechts 6.) beginne Zirkel re.-entlang der Bande
2.) 4 Spins links schnell-nach Mittelmarker Roll Back li.
3.) 2 Zirkel li grol3/schnell - 7.) beginne Zirkel links-entlang der Bande

1 Zirkel klein/langsam-Wechsel schnell-nach Mittelmarker Sliding Stop

4.) 2 Zirkel re grof3/schnell - Verharren/Gebisskontrolle

1 Zirkel klein/langsam-Wechsel
5.) beginne Zirkel links-entlang der Bande
schnell-nach Mittelmarker Roll Back re.



